RENTREE 2016
“  NOUVEAUA CABANIS

En Seconde ; ouverture de I’enseignement d’exploration :
Informatique et Création Numérique (ICN)

Pour quels éleves ?

L'enseignement d'exploratidmformatique et Création Numérique”s'adresse a tous les éléves Yédu
lycée Cabanis, quels que soient leurs connaissanciegormatique et leur projet d'orientation &ff.1

Quel programme ?

L’enseignement d’exploration « Informatique et tigga numérique » a le double objectif d’apportex au
éleves de seconde des connaissances et modesattmesnent du domaine de la science informatique et
de les amener a un premier niveau d'analyse aitigs enjeux du numeérique.

A l'issue de cet enseignement les éleves devranenit acquis et construit de
repéres sur :

- Une premiére approche de l'informatique, en targ gcience du traitemer
automatisé de l'information : ses fondements, seeeapts, ses langages, Sg =
dispositifs et ses productions ; —
- la place de l'informatique et des applicationsndimérique dans la sociétdEsd
les enjeux que porte l'informatisation dans l'ace#s connaissances et a
culture, dans I'innovation et la création.

Quelles methodes d'apprentissage ?

] Ces themes seront abordés par des activités peatiquenées en groupe par
les éléves, qui permettront d'utiliser différentdils : logiciels de création
3D, éditeur de texte, navigateur web, logicielsreuches d'images, de
programmation ...

Les trois projets que les éleves seront amenés aaliéer au Lycée
Cabanis sont :

« Creéation d'un modele 3Dnumérique d’'un batiment et insertion dans un mondeel.

« Création d'un Robot : conception numérique, construction et programmapioar contrdler ses
mouvements dans le monde réel afin d’étre capabbodir d'un labyrinthe, par exemple.

- Création artistigue numérique : création et contrdle d’'un systeme numérique capadbleréer ou
de reproduire des images ou volumes numeériquesldansnde réel, sous forme de dessins ou de
sculptures, éventuellement animées.

Quelles modalités pratiques ? \ /
Wi

Les trois projets du lycée Cabanis seront abordésythme de 2 heure

hebdomadaires pendant 9 semaines chacun. L'enselaluet enseignemer RS el
représente un volume horaire annualisé de 42 heure7 semaines comm ﬁ__
tous les autres enseignements d’exploration dwelycé I— E
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Et apres cet enselgnement ?

Comme pour tous les enseignements d'exploration,cHeix dICN -
(Informatique et Création Numeériquep'est pas déterminant. Les éleves qui

l'auront suivi en ¥ pourront opter pour n‘importe quelle série de éad™ En revanche, il peut aider a
affiner son orientation.



